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	 	 	 5)	평가	방법	•	385

  3. 평생교육 평가의 특징 385

	 	 	 1)	연구방법론으로서의	프로그램	평가	•	386

	 	 	 2)	서비스	활동으로서의	프로그램	평가	•	386

	 	 	 3)	응용연구	분야로서의	프로그램	평가	•	387

	 	 	 4)	정치적	산물로서의	프로그램	평가	•	387

  4. 평생교육 평가 절차 387

	 	 	 1)	준비단계	•	387	 2)	기획단계	•	389

	 	 	 3)	자료수집	단계	•	390	 4)	자료분석	단계	•	390

	 	 	 5)	결과	보고	단계	•	391

  5. 평생교육 평가 모형 392

	 	 	 1)	목표	달성	모형	•	392	 2)	의사결정	모형	•	394

	 	 	 3)	판단	중심	모형	•	397	 4)	자연주의	모형	•	398

	 	 	 5)	고객(소비자)	중심	모형	•	400

  6. 평생교육 평가의 이해 400

	 	 	 1)	평생교육	평가의	중요성	•	400	 2)	평생교육	평가의	개념	•	401
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  7. 평생교육 평가의 영역과 원리 401

	 	 	 1)	평생교육	평가의	영역	•	401

	 	 	 2)	평생교육	평가의	기능	•	402

	 	 	 3)	평생교육	평가의	일반적	원리	•	403

	 	 	 4)	평생교육	평가의	준거	•	403

  8. 평생교육 프로그램 평가의 실제 404

	 	 	 1)	학습자의	반응	평가	•	404

	 	 	 2)	학습자의	지식과	기능	향상	정도	평가	•	404

	 	 	 3)	학습내용의	현장	적용성	평가	•	405

	 	 	 4)	프로그램의	파급효과	평가	•	406

  9. 평생교육 평가 방식의 문제점과 홀리스틱 평가관 406

	 	 	 1)	평생교육	평가	방식의	문제	•	406

	 	 	 2)	홀리스틱	평가관	•	407

  10. 장애인 평생교육 시설 평가 및 적용 방안 408

	 	 	 1)	장애인	평생교육	시설	평가	•	408

	 	 	 2)	장애인	평생교육	시설	평가	지표	•	408

	 	 	 3)	장애인	평생교육	평가	지표	적용	방안	•	408
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